
令和７年12月26日（金）ゆうゆうセンター多目的

ホールにて、(株)プログラボ協賛のもと「ロボットで
交野市のランドマークをつくろう！」を開催しました。

プログラミングを活用し、交野市のランドマークを

テーマにした作品づくりに取り組みました。子どもた
ちはそれぞれが思い描くランドマークについてアイデ

アを膨らませながら製作を進めました。

プログラミングで交野市のランドマークづくりに挑戦

市委教ニュース
第２６０号（和令８年１月１６日発行）

参加者全員、プログラミングを活用して、ブランコやタワー、乗り物など
素敵な作品を完成させることができました。

製作活動では、試行錯誤しながらプログラムを組

み、形や動きに工夫を凝らす姿が多く見られました。

また、完成後に作品発表を行い、どのような点を工

夫したのか、どのような思いを込めたのか作品を動

かしながら自分の言葉で伝えました。

発表後の自由鑑賞の時間では、友だちの作品を

実際に見たり操作したりしながら、互いのアイデアや

表現の違いに触れることで、新たな気づきや学びが

生まれる有意義な時間を過ごしました。

活動を通して、プログラミングの技能だけでなく、

発想力や表現力、伝える力を育む機会となりました。
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